Рабочая программа для 1-4 классов по информатике
       Рабочая программа по информатике составлена на основе авторской программы Горячева А. В. 
(Сборник программ «Образовательная система «Школа 2100» / под ред. А. А. Леонтьева. - М.: Баласс, 2004).  

          Программа соответствует федеральному компоненту государственного стандарта общего образования 2004 г. и обеспечена учебниками «Информатика» («Информатика в играх и задачах») для 1–4 кл., автор А.В. Горячев.

Цели и задачи курса: 

В проекте концепции содержания образовательной области «Информатика» в двенадцатилетней школе определены цели, стоящие перед информатикой: 

1. Формирование основ научного мировоззрения – формирование представлений об информации как одном из трех основополагающих понятий науки – вещества, энергии, информации, на основе которых строится современная научная картина мира. 

2. Формирование общеучебных и общекультурных навыков работы с информацией – развитие у школьников теоретического, творческого мышления, формирование операционного мышления, направленного на выбор оптимальных решений, а также умение грамотно пользоваться источниками информации, умение правильно организовать информационный процесс, оценить информационную безопасность и т.д. 

3. Подготовка школьников к последующей профессиональной деятельности с учетом переноса центра тяжести в общественном разделении труда из сферы материального производства в область информационных процессов и технологий, т.е. с учетом смены доминирующего вида деятельности человека, обусловленного переходом от индустриального к информационному этапу развития общественного производства. 

4. Овладение информационными и телекоммуникационными технологиями как необходимое условие перехода к системе непрерывного образования, немыслимого без усиления роли принципа индивидуализации обучения, реализации индивидуальных «образовательных траекторий» для обучаемых, которые могут быть осуществлены в практике обучения только на основе средств информационных технологий. 

В программе курса информатики разделяются общие цели, стоящие перед информатикой, и предлагаются конкретные пути и способы их достижения. Перечисленные цели курса информатики являются ориентиром для базового курса информатики (7–10-й классы 12-летней школы или 7–9-й классы 11-летней школы) и профильных курсов информатики (два последних года обучения в школе). В профильном курсе происходит дальнейшее продвижение в направлении поставленных целей с учетом выбранного профиля обучения. Цели пропедевтического курса информатики (с точки зрения непрерывного изучения курса) должны быть направлены на создание максимально благоприятных условий к началу базового курса для обеспечения возможности достижения целей. В первую очередь, с точки зрения авторов программы, к таким условиям относится развитие мышления учеников. Поэтому в Образовательной системе принят следующий набор целей обучения пропедевтическому курсу информатики: 

1. Формирование навыков решения задач с применением таких подходов к решению, которые наиболее типичны и распространены в информатике: 

• применение формальной логики при решении задач: построение выводов путем применения к известным утверждениям логических операций («если – то», «и», «или», «не» и их комбинаций – «если ... и ..., то...»); 

• алгоритмический подход к решению задач – умение планирования последовательности действий для достижения какой-либо цели, а также решения широкого класса задач, для которых ответом является не число или утверждение, а описание последовательности действий; 

• системный подход – рассмотрение сложных объектов и явлений в виде набора более простых составных частей, каждая из которых выполняет свою роль для функционирования объекта в целом; рассмотрение влияния изменения в одной составной части на поведение всей системы; 

• объектно-ориентированный подход: самое важное – объекты, а не действия, умение объединять отдельные предметы в группу с общим названием, выделять общие признаки предметов этой группы и действия, выполняемые над этими предметами; умение описывать предмет по принципу «из чего состоит и что делает (можно с ним делать)». 

2. Создание кругозора в областях знаний, тесно связанных с информатикой: знакомство с графами, комбинаторными задачами, логическими играми с выигрышной стратегией («начинают и выигрывают») и некоторыми другими. 

3. Формирование навыков решения логических задач и ознакомление с общими приемами решения задач – «как решать задачу, которую раньше не решали» (поиск закономерностей, рассуждения по аналогии 4-й класс (34 ч)       

 Алгоритм (9 ч) Вложенные алгоритмы. Алгоритмы с параметрами. Циклы: повторение, указанное число раз, до выполнения заданного условия, для перечисленных параметров. 

Объекты (8 ч) Составные объекты. Отношение «состоит из». Схема («дерево») состава. Адреса объектов. Адреса компонент составных объектов. Связь между составом сложного объекта и адресами его компонент. Относительные адреса в составных объектах. 

Логические рассуждения (10 ч) Связь операций над множествами и логических операций. Пути в графах, удовлетворяющие заданным критериям. Правила вывода «если – то». Цепочки правил вывода. Простейшие «и-или» графы. 

Модели в информатике (7 ч) Приемы фантазирования («наоборот», «необычные значения признаков», «необычный состав объекта»). Связь изменения объектов и их функционального назначения. Применение изучаемых приемов фантазирования к материалам предыдущих разделов (к алгоритмам, объектам и др.). 

В результате обучения учащиеся будут уметь: 

• определять составные части предметов, а также, в свою очередь, состав этих составных частей и т.д.; 

• описывать местонахождения предмета, перечисляя объекты, в состав которых он входит (по аналогии с почтовым адресом); 

• заполнять таблицу признаков для предметов из одного класса; в каждой клетке таблицы записывается значение одного из нескольких признаков у одного из нескольких предметов; 

• выполнять алгоритмы с ветвлениями, с повторениями, с параметрами, обратные заданному; 

• изображать множества с разным взаимным расположением; 

• записывать выводы в виде правил «если – то»; 

• по заданной ситуации составлять короткие цепочки правил «если–то». 

 Статус.

     Данный курс является пропедевтическим курсом и рассчитан  на изучение учащимися  1-4 классов в течение 

136 часов (в том числе в I классе -34 учебных часа, во II классе - 34 учебных часа , в III классе - 34 учебных часа  и в IV классе - 34 учебных часа из расчета 1 час в неделю). Программа соответствует федеральному компоненту государственного стандарта основного общего образования по информатике и ИКТ.

     Данный курс предназначен для развития логического, алгоритмического и системного мышления, создания предпосылок успешного освоения учащимися инвариантных фундаментальных знаний и умений в областях, связанных с информатикой, которые вследствие непрерывного обновления и изменения в аппаратных и программных средствах выходят на первое место в формировании научного информационно-технологического потенциала общества.
      Пояснительная записка.
      Современные профессии, предлагаемые выпускникам учебных заведений, становятся все более интеллектоемкими. Информационные технологии, предъявляющие высокие требования к интеллекту работников, занимают лидирующее положение на международном рынке труда. Но если навыки работы с конкретной техникой можно приобрести непосредственно на рабочем месте, то мышление, не развитое в определенные природой сроки, таковым и останется. Опоздание с развитием мышления — это опоздание навсегда. Поэтому для подготовки детей к жизни в современном информационном обществе в первую очередь необходимо развивать логическое мышление, способности к анализу (вычленению структуры объекта, выявлению взаимосвязей, осознанию принципов организации) и синтезу (созданию новых схем, структур и моделей). Важно отметить, что технология такого обучения должна быть массовой, общедоступной, а не зависеть исключительно от возможностей школ или родителей. Именно такой ответ на вопрос, чему и как учить на уроках информатики, представлен в предлагаемом курсе, и этим определяется его актуальность.

     Во многом роль обучения информатике в развитии мышления обусловлена современными разработками в области методики моделирования и проектирования, особенно в объектно-ориентированном моделировании и проектировании, опирающемся на свойственное человеку понятийное мышление. Умение для любой предметной области выделить систему понятий, представить их в виде совокупности атрибутов и действий, описать алгоритмы действий и схемы логического вывода {т. е. то, что и происходит при информационно-логическом моделировании) улучшает ориентацию человека в этой предметной области и свидетельствует о его развитом логическом мышлении.

Рассматриваются два аспекта изучения информатики:

— технологический, в котором информатика рассматривается как средство формирования образовательного потенциала, позволяющего развивать наиболее передовые на сегодня технологии — информационные;

— общеобразовательный, в котором информатика рассматривается как средство развития логического мышления, умения анализировать, выявлять сущности и отношения, описывать планы действий и делать логические выводы.

     Кроме того, можно выделить два основных направления обучения информатике. Первое — это обучение конкретным информационным технологиям. Для этого необходимо адекватное обеспечение школы компьютерами и программами. Такое обучение целесообразно вести в старших классах школы, чтобы выпускники могли освоить современные программные средства. В качестве пропедевтических занятий учащиеся начальной и средней школы могут использовать различные доступные их возрасту программные продукты, применяя компьютер в качестве инструмента для своих целей (выпуск журналов, рисование, клубы по компьютерной переписке и т. д.).

     Второе направление обучения информатике — это упоминавшееся выше изучение информатики как науки. Для этого нет необходимости иметь в школе компьютер, поэтому изучение такого курса может проходить в любом удаленном населенном пункте.

     Рассматривая в качестве одной из целей этого направления обучения развитие логического мышления, следует помнить: психологи утверждают, что основные логические структуры мышления формируются в возрасте 5—ти  лет и что запоздалое формирование этих структур протекает с большими трудностями и часто остается незавершенным. Следовательно, обучать детей в этом направлении целесообразно с начальной школы.
    Цели и задачи курса.
    Главная цель курса — дать учащимся инвариантные фундаментальные знания в областях, связанных с информатикой, которые вследствие непрерывного обновления и изменения в аппаратных средствах выходят на первое место в формировании научного информационно-технологического потенциала общества.

    Цели изучения основ информатики в начальной школе:
1) Развитие у школьников навыков решения задач с применением таких подходов к решению, наиболее типичных и распространенных в областях деятельности, традиционно относящихся к информатике:

— применение формальной логики при решении задач — построение выводов путем применения к известным утверждениям логических операций «если — то», «и», «или», «не» и их комбинаций — «если ... и .,., то...»;

— алгоритмический подход к решению задач — умение планирования последовательности действий для достижения какой-либо цели, а также решения широкого класса задач, для которых ответом является не число или утверждение, а описание последовательности действий;

— системный подход — рассмотрение сложных объектов и явлений в виде набора более простых составных частей, каждая из которых выполняет свою роль для функционирования объекта в целом; рассмотрение влияния изменения в одной составной части на поведение всей системы;

объектно-ориентированный подход — постановка во главу угла объектов, а не действий, умение объединять отдельные предметы в группу с общим названием, выделять общие признаки предметов этой группы и действия, выполняемые над этими предметами; умение описывать предмет по принципу «из чего состоит и что делает (можно с ним делать)».

2) Расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с информатикой: знакомство с графами, комбинаторными задачами, логическими играми с выигрышной стратегией («начинают и выигрывают») и некоторыми другими.
 Несмотря на ознакомительный подход к данным понятиям и методам, по отношению к каждому из них предполагается обучение решению простейших типовых задач, включаемых в контрольный материал, т. е. акцент ставится на умении приложения даже самых простых знаний.

3) Развитие у учащихся навыков решения логических задач и ознакомление с общими приемами решения задач — «как решать задачу, которую раньше не решали» — с ориентацией на проблемы формализации и создания моделей (поиск закономерностей, рассуждения по аналогии, по индукции, правдоподобные догадки, развитие творческого воображения и др.).

    Основные задачи курса: 
1) развитие у школьников навыков решения задач с применением таких подходов к решению, которые наиболее типичны и распространены в областях деятельности, традиционно относящихся к информатике:

• применение формальной логики при решении задач – построение выводов путем применения к известным утверждениям логических операций «если–то», «и», «или», «не» и их комбинаций – «если ... и ..., то...»);

• алгоритмический подход к решению задач – умение планирования последовательности действий для достижения какой-либо цели, а также решения широкого класса задач, для которых ответом является не число или утверждение, а описание последовательности действий;

• системный подход – рассмотрение сложных объектов и явлений в виде набора более простых составных частей, каждая из которых выполняет свою роль для функционирования объекта в целом; рассмотрение влияния изменения в одной составной части на поведение всей системы;

• объектно-ориентированный подход – акцентирование объектов, а не действий, умение объединять отдельные предметы в группу с общим названием, выделять общие признаки предметов этой группы и действия, выполняемые над этими предметами; умение описывать предмет по принципу «из чего состоит и что делает (можно с ним делать»);

2) расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с информатикой: знакомство с графами, комбинаторными задачами, логическими играми с выигрышной стратегией («начинают и выигрывают») и некоторыми другими

3) создание у учеников навыков решения логических задач и ознакомление с общими приемами решения задач – «как решать задачу, которую раньше не решали» – с ориентацией на проблемы формализации и создания моделей ( поиск закономерностей, рассуждения по аналогии, по индукции, правдоподобные догадки, развитие творческого воображения и др.).
    Требования к уровню подготовки обучающихся.
    В результате изучения материала учащиеся должны уметь:

- находить общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов);

- называть общие признаки предметов из одного класса (группы однородных предметов) и значения признаков у разных предметов из этого класса;

- понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем;

- выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии;

- изображать графы;

- выбирать граф, правильно изображающий предложенную ситуацию;

- находить на рисунке область пересечения двух множеств и называть элементы из этой области. 
    Организация учебно-воспитательного процесса и состав учебно-методического материала по курсу.
    Формы, методы и отчасти содержание обучения информатике зависят от наличия или отсутствия компьютерного класса. Однако ведущие идеи курса могут быть донесены до учащихся и без использования компьютера. 
     Учебно-методический материал по курсу начальной школы состоит из четырех комплектов. В состав каждого комплекта входят 2 учебные тетради для учащихся (по одной на полугодие), 4 методических пособия для учителя (по одному на класс) и 8 контрольных работ (по 2 варианта на четверть).

Комплект № 1 рассчитан на 6—7-летних детей и изучается в 1 классе. 
Комплект № 2 рассчитан на 7—8-летних детей и изучается во 2 классе.
Комплект № 3 рассчитан на 8—9-летних детей и изучается в 3 классе.
Комплект № 4 рассчитан на 9—10-летних детей и изучается в 4 классе. 

     Структура курса основ информатики.
     В материале курса выделяются следующие рубрики:

— описание объектов — атрибуты, структуры, классы;

— описание поведения объектов — процессы и алгоритмы;

— описание логических рассуждений — алгебра высказываний;

— создание информационной модели объектов — приемы формализации и моделирования.

     Материал этих рубрик изучается на протяжении всего курса концентрически, так что объем соответствующих понятий возрастает от класса к классу.
Литература:
1. Информатика в играх и задачах: Учебник-тетрадь для 1, 2, 3и 4 кл./ А. В. Горячев, Т. О. Волкова, К. И. Горина и др.

2. Информатика в играх и задачах для 1, 2, 3 и 4 кл.: Методические рекомендации для учителя/А. В. Горячев, Т. О. Волкова, К. И. Горина и др.
Календарно – тематическое планирование    «Информатика в играх и задачах» 1 класс 

	№

п/п
	Кол-во

уроков
	Тема урока
	Тип урока
	Виды учебной деятельности
	Домашнее задание
	Дата проведения

(план)
	Дата проведения (факт)

	I четверть

	1.
	1
	Цвет предметов.
	изучение нового
	Определение цвета предметов. 
	
	
	

	2.
	1
	Форма предметов.
	комбиниро-

ванный
	Определение формы предметов.
	
	
	

	3.
	1
	Размер предметов .


	изучение нового
	Сравнение предметов по их размеру.
	
	
	

	4.
	1
	Название  предметов.
	комбиниро-

ванный
	Сравнение предметов по их названию.
	
	
	

	5.
	1
	Признаки предметов.
	изучение нового
	Описание предметов по признакам.
	
	
	

	6.
	1
	Состав предметов.
	комбиниро-

ванный
	Описание предметов через их составные части.
	
	
	

	7.
	1
	Общие признаки предметов.
	урок-обобщение
	Объединение предметов по общему признаку.


	
	
	

	8.
	1
	Название предмета по составу.
	урок-обобщение
	Определение названия предмета по его составу.
	
	
	

	II четверть

	9.
	1
	Повторение.
	урок-обобщение
	Закрепление пройденного.
	
	
	

	10.
	1
	Понятия «равно»,

 «не равно».


	комбиниро-

ванный
	Сравнение предметов и групп предметов по количеству.
	
	
	

	11
	1
	Отношения «больше», «меньше».
	комбиниро-

ванный
	Сравнение предметов и групп предметов по количеству.
	
	
	

	12.
	1
	Понятия «вверх», «вниз».
	изучение нового
	Ориентирование на листе бумаги .
	
	
	

	13.
	1
	Понятия «влево», «вправо».


	комбиниро-

ванный
	Ориентирование на листе бумаги .
	
	
	

	14.
	1
	Действия предметов.
	изучение нового
	Описание действий предмета.
	
	
	

	15.
	1
	Последовательность событий.
	комбиниро-

ванный
	Знакомство с понятием «алгоритм».
	
	
	

	16.
	1
	Повторение.
	повторение пройденного
	Повторение пройденного материала.
	
	
	

	III четверть

	17.
	1
	Цифры.


	изучение нового
	Знакомство с порядковыми числительными.
	
	
	

	18.
	1
	Возрастание и убывание.
	комбиниро-

ванный
	Запись чисел в порядке возрастания и убывания.


	
	
	

	19.
	1
	Множество и его элементы.
	комбиниро-

ванный
	Определение принадлежности элемента множеству.
	
	
	

	20.
	1
	Способы задания множеств.
	изучение нового
	Задание общего свойства его элементов.
	
	
	

	21.
	1
	Сравнение множеств.


	комбиниро-

ванный
	Сравнение элементов множеств.
	
	
	

	22.
	1
	Отображение множеств.
	комбиниро-

ванный
	Сравнение элементов множеств.
	
	
	

	23.
	1
	Кодирование.
	изучение нового
	Знакомство с понятиями «кодирование», «декодирование».


	
	
	

	24.
	1
	Симметрия фигур.
	изучение нового
	Нахождение оси симметрии.
	
	
	

	25.
	1
	Симметричность фигур.
	урок -обобщение
	Построение фигур.
	
	
	

	26.
	1
	Повторение.
	повторение пройденного
	Повторение пройденного материала.
	
	
	

	IV четверть

	27.
	1
	Отрицание.
	комбиниро-

ванный
	Отрицание некоторого свойства с помощью частицы «НЕ».
	
	
	

	28.
	1
	Понятие «истина», «ложь».
	изучение нового
	Классификация предметов по одному свойству, оценивание высказываний.
	
	
	

	29.
	1
	Понятие «дерево».
	комбиниро-

ванный
	Знакомство с понятием «дерево».
	
	
	

	30.
	1
	Графы.
	комбиниро-

ванный
	Решение задач.


	
	
	

	31.
	1
	Комбинаторика.
	изучение нового
	Решение задач комбинированного типа.
	
	
	

	32.
	1
	Построение графов.
	урок-обобщение
	Решение задач.


	
	
	

	33.
	1
	Логические задачи.
	урок-обобщение
	Решение задач.
	
	
	

	34.
	1
	Повторение.
	урок-обобщение
	Повторение пройденного.
	
	
	


В результате обучения учащиеся должны уметь:

— находить лишний предмет в группе однородных;

— давать название группе однородных предметов;

— находить предметы с одинаковым значением признака (цвет,   размер, число элементов и т. д.);

— находить закономерности в расположении фигур по значению одного признака;

— называть последовательность простых знакомых действий;

— находить пропущенное действие в знакомой последовательности;

— отличать заведомо ложные фразы;

— называть противоположные по смыслу слова.
Календарно – тематическое планирование   «Информатика в играх и задачах»  2 класс 
	№

п/п
	Кол-во

уроков
	Тема урока
	Тип урока
	Виды учебной деятельности
	Домашнее задание
	Дата проведения

(план)
	Дата проведения (факт)

	I четверть

	1.
	1
	Признаки предметов.
	изучение нового
	Выявление закономерностей в выявлении признаков предмета.
	с.5,№8.
	
	

	2.
	1
	Описание предметов.
	комбиниро-

ванный
	Обобщение предметов по какому-либо признаку.
	с.9,№18.
	
	

	3.
	1
	Состав предметов.
	изучение нового
	Описание предметов через их составные части.
	с.13,№28.
	
	

	4.
	1
	Действия предметов.
	комбиниро-

ванный
	Описание предметов через их признаки, составные части и действия.
	с.17,

№38(а, б, в).
	
	

	5.
	1
	Симметрия.
	изучение нового
	Нахождение оси симметрии предметов.
	практическое задание.
	
	

	6.
	1
	Координатная сетка.
	комбиниро-

ванный
	Нахождение предмета на координатной сетке.
	с.26,№59(а,б,в).
	
	

	7.
	1
	Контрольная работа  по теме: «Признаки предметов».
	урок проверки и контроля знаний
	Контроль и проверка  умений описывать признаки предмета.
	
	
	

	8.
	1
	Разбор контрольной работы. 
	урок - обобщение
	Работа над ошибками.
	практическое задание.
	
	

	II четверть

	9.
	1
	Повторение.
	повторение пройденного
	Решение задач.
	с.36,№4.
	
	

	10.
	1
	Действия предметов.
	изучение нового
	Определение результатов действия.
	с.32,№18(а).
	
	

	11.
	1
	Обратные действия.
	комбиниро-

ванный
	Определение действия, обратное данному.
	с.26,№28.
	
	

	12.
	1
	Последовательность событий.
	изучение нового
	Определение последовательности событий.
	с.49,№35.

с.48,№33.
	
	

	13.
	1
	Алгоритм.
	комбиниро-

ванный
	Составление и выполнение алгоритмов.
	с.54, №47(б).
	
	

	14.
	1
	Ветвление.
	изучение нового
	Составление алгоритмов с ветвлением.
	практическое задание.
	
	

	15.
	1
	Контрольная работа по теме: «Действия предметов».
	урок проверки и контроля знаний
	Контроль и проверка  умений описывать алгоритм действия предмета.
	
	
	

	16.
	1
	Разбор контрольной работы. Повторение.
	работа над ошибками
	Разбор характерных ошибок. Решение задач.
	
	
	

	III  четверть

	17.
	1
	Множество. Элементы множества.
	изучение нового
	Определение принадлежности элемента множеству.
	с.5,№10.
	
	

	18.
	1
	Способы задания множества.
	комбиниро-

ванный
	Изучение способов заданий множеств.
	№20.
	
	

	19.
	1
	Сравнение множеств.
	комбиниро-

ванный
	Знакомство с понятием «равенство множеств».
	№30.
	
	

	20.
	1
	Отображение множеств.
	изучение нового
	Сопоставление элементов разных множеств.
	№40(б, в).
	
	

	21.
	1
	Кодирование.
	комбиниро-

ванный
	Знакомство с понятиями «кодирование», «декодирование».


	№50(б).
	
	

	22.
	1
	Вложенность множеств.
	комбиниро-

ванный
	Знакомство с понятием «подмножество».


	№60(д, е).
	
	

	23.
	1
	Пересечение множеств.
	изучение нового
	Операции  над множествами.


	№70.
	
	

	24.
	1
	Объединение множеств.
	изучение нового
	Продолжение операций над множествами.
	№79.
	
	

	25.
	1
	Контрольная работа по теме: «Множество».
	урок проверки и контроля знаний
	Контроль и проверка  умений выполнять операции с множествами.
	
	
	

	26.
	1
	Разбор контрольной работы. Повторение.
	урок-обобщение
	Работа над ошибками, решение задач.
	практическое задание.
	
	

	IV четверть

	27.
	1
	Высказывание. Понятие «истина» и «ложь».
	изучение нового
	Оценка высказываний.
	№12.
	
	

	28.
	1
	Отрицание.
	комбиниро-

ванный
	Строение высказываний, отрицающие данное.


	№24.
	
	

	29.
	1
	Высказывание со связками «И» , «ИЛИ».
	изучение нового
	Объединение множеств.
	№36(а, б).
	
	

	30.
	1
	Графы. Деревья.
	комбиниро-

ванный
	Решение задач.
	№47.
	
	

	31.
	1
	Комбинаторика.
	комбиниро-

ванный
	Решение задач комбинированного типа.
	№58(а, б).
	
	

	32.
	1
	Контрольная работа по теме: «Высказывания».
	урок проверки и контроля знаний
	Контроль и проверка  умений решения задач.
	
	
	

	33.
	1
	Разбор контрольной работы.
	работа над ошибками
	Разбор характерных ошибок.
	№67.
	
	

	34.
	1
	Повторение.
	урок-обобщение
	Решение задач.
	
	
	


 В результате обучения учащиеся должны уметь:
— предлагать несколько вариантов лишнего предмета в группе однородных;

— выделять группы однородных предметов, среди разнородных и давать названия этим группам;

— разбивать предложенное множество фигур (рисунков) на два подмножества по значениям разных признаков;

— находить закономерности в расположении фигур по значению двух признаков;

— приводить примеры последовательности действий в быту, сказках;

— точно выполнять действия под диктовку учителя;

— отличать высказывания от других предложений, приводить примеры высказываний, определять истинные и  

     ложные высказывания.
Календарно – тематическое планирование «Информатика в играх и задачах»  3 класс 
	№

п/п
	Кол-во

уроков
	Тема урока
	Тип урока
	Виды учебной деятельности
	Домашнее задание
	Дата проведения

(план)
	Дата проведения (факт)

	I четверть

	1.
	1
	Алгоритм. 
	изучение нового
	Составление и выполнение алгоритмов.
	с.5, №4.
	
	

	2.
	1
	Схема алгоритма. 
	комбиниро-

ванный
	Составление алгоритмов с условными знаками.
	с.9,№10(2,3).
	
	

	3.
	1
	Ветвление в алгоритме.
	изучение нового
	Запись условия ветвления алгоритма.
	с.13,№15.
	
	

	4.
	1
	Цикл в алгоритме.


	комбиниро-

ванный
	Составление и выполнение алгоритмов с циклами.
	с.16,№18.
	
	

	5.
	1
	Алгоритмы с ветвлениями и циклами.
	изучение нового
	Составление и выполнение алгоритмов с циклами.
	с.19,№22.
	
	

	6.
	1
	Подготовка к контрольной работе.
	урок –обобщение
	Закрепление пройденного.


	с.21,№26.
	
	

	7.
	1
	Контрольная работа по теме: «Алгоритмы».
	урок проверки и контроля знаний
	Контроль и проверка умений составлять и выполнять алгоритм.
	
	
	

	8.
	1
	Разбор контрольной работы.
	работа над ошибками
	Разбор характерных ошибок.
	с.25,№30.
	
	

	II четверть

	9.
	1
	Повторение.
	урок - обобщение
	Решение задач.
	с.31,№6.
	
	

	10.
	1
	Состав и действия объекта. 
	изучение нового
	Описание состава объекта в табличном виде.
	с.38, №17.
	
	

	11.
	1
	Группа объектов. Общее название. 
	комбиниро-

ванный
	Называние общим именем группу объектов.
	с.43,№24.
	
	

	12.
	1
	Общие свойства объектов. Особенные свойства объектов подгруппы.
	изучение нового
	Описание общих свойств объектов.
	с.45,№28.
	
	

	13.
	1
	Единичное имя объекта. Отличительные признаки объектов.


	комбиниро-

ванный
	Выбор единичных имен для объектов.
	с.50,№39.
	
	

	14.
	1
	Подготовка к контрольной работе.
	урок –обобщение
	Решение задач.
	с.55,№42.
	
	

	15.
	1
	Контрольная работа по теме: «Свойства объектов».
	урок проверки и контроля знаний
	Контроль и проверка  умений описывать свойства объектов.
	
	
	

	16.
	1
	Повторение.
	работа над ошибками
	Закрепление пройденного.
	с.57,№44.
	
	

	III  четверть

	17.
	1
	Множество. Число элементов множества. Подмножество.
	изучение нового
	Определение принадлежности элементов множеству и его подмножеству.
	с.4,№8.
	
	

	18.
	1
	Элементы, не принадлежащие множеству. Пересечение множеств.
	комбиниро-

ванный
	Определение отношений между двумя множествами.
	№12.
	
	

	19.
	1
	Пересечение и объединение множеств.
	комбиниро-

ванный
	Определение принадлежности элемента множеству.
	№16,№17.
	
	

	20.
	1
	Истинность высказывания. Отрицание. Истинность высказывания со словом «НЕ».
	изучение нового
	Определение истинности высказывания со словом «не».
	№22.
	
	

	21.
	1
	Истинность высказываний со словами «И», «ИЛИ».
	комбиниро-

ванный
	Определение истинности высказываний.


	№26.
	
	

	22.
	1
	Граф. Вершины и ребра графа.
	комбиниро-

ванный
	Составление граф.
	№29.
	
	

	23.
	1
	Граф с направленными ребрами.
	изучение нового
	Строение граф с направленными ребрами.
	№33.
	
	

	24.
	1
	Подготовка к контрольной работе.
	урок -обобщения
	Решение задач.
	№32.
	
	

	25.
	1
	Контрольная работа по теме:

«Множества».
	урок проверки и контроля знаний
	Контроль и проверка  умений выполнять операции с множествами.
	
	
	

	26.
	1
	Повторение.
	урок-обобщение
	Работа над ошибками, решение задач.
	практическое задание.
	
	

	IV четверть

	27.
	1
	Аналогия.
	изучение нового
	Нахождение пар предметов с аналогичным составом.
	№1.
	
	

	28.
	1
	Закономерность.
	комбиниро-

ванный
	Нахождение закономерности.


	№7,№8.
	
	

	29.
	1
	Аналогичная закономерность.

(Такое же или похожее правило)
	изучение нового
	Расположение предметов в цепочке, соблюдая закономерность.
	№20, №22.
	
	

	30.
	1
	Аналогичная закономерность.


	комбиниро-

ванный
	Восстановление пропущенных элементов в цепочке.
	№26.
	
	

	31.
	1
	Подготовка к контрольной работе.
	урок-обобщение
	Решение задач.
	№28.
	
	

	32.
	1
	Контрольная работа по теме: «Аналогия».
	урок проверки и контроля знаний
	Контроль и проверка  умений определения закономерности.
	
	
	

	33.
	1
	Выигрышная стратегия.
	Урок –обобщение
	Нахождение закономерности  в ходе игры.
	
	
	

	34.
	1
	Повторение.
	урок-обобщение
	Решение задач.
	
	
	


В результате обучения учащиеся должны уметь:

— находить общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного класса (группы однородных  предметов);

— называть общие признаки предметов из одного класса (группы однородных предметов) и значения признаков у разных предметов из этого класса;

— понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем;

— выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии;

— изображать графы;

— выбирать граф, правильно изображающий предложенную ситуацию; 
— находить на рисунке область пересечения двух множеств и называть элементы из этой области.
Календарно – тематическое планирование   «Информатика в играх и задачах»  4 класс 
	№

п/п
	Кол-во

уроков
	Тема урока
	Тип урока
	Виды учебной деятельности
	Домашнее задание
	Дата проведения

(план)
	Дата проведения (факт)

	I четверть

	1.
	1
	Ветвление в построчной записи алгоритма.
	изучение нового
	Выполнение алгоритма с ветвлением.
	с.3,№3.
	
	

	2.
	1
	Схема алгоритма.
	комбиниро-

ванный
	Построение схем.
	с.5,№5.
	
	

	3.
	1
	Цикл в построчной записи.
	комбиниро-

ванный
	Выполнение алгоритма с циклами.
	с.11,№10.
	
	

	4.
	1
	Алгоритм с параметрами.
	изучение нового
	Выполнение алгоритма с параметрами.
	с.15,№15.
	
	

	5.
	1
	Пошаговая запись результатов выполнения алгоритма.
	комбиниро-

ванный
	Запись результатов каждой команды алгоритма.
	с.17, №17.
	
	

	6.
	1
	Подготовка к контрольной работе.
	урок –обобщение
	Закрепление пройденного.


	с.20,№21.
	
	

	7.
	1
	Контрольная работа по теме: «Алгоритм с параметрами».
	урок проверки и контроля знаний
	Контроль и проверка умений составлять и выполнять алгоритм.
	
	
	

	8.
	1
	Разбор контрольной работы.
	работа над ошибками
	Разбор характерных ошибок.
	с.23,№25.
	
	

	II четверть

	9.
	1
	Повторение.
	Урок – обобщение
	Решение задач.
	с.32,№3,№4.
	
	

	10.
	1
	Общие свойства и отличительные признаки группы объектов.
	изучение нового
	Описание в табличном виде действий объекта.
	с.36,№9.
	
	

	11.
	1
	Схема состава объекта. Адрес составной части.
	комбиниро-

ванный
	Заполнение схемы состава объекта.
	с.39,№15.
	
	

	12.
	1
	Массив объектов на схеме состава.
	изучение нового
	Запись адреса элемента массива в составе объекта.
	с.41,№18.
	
	

	13.
	1
	Признаки и действия объекта и его составных частей.
	комбиниро-

ванный
	Запись признаков и действий всего объекта.
	с.47, №28.
	
	

	14.
	1
	Подготовка к контрольной работе.


	урок –обобщение
	Решение задач.
	с.54,№38.
	
	

	15.
	1
	Контрольная работа по теме: «Адрес составной части объекта».
	урок проверки и контроля знаний
	Контроль и проверка  умений заполнять схему объектов.
	
	
	

	16.
	1
	Повторение.
	работа над ошибками
	Закрепление пройденного. Решение задач.
	с.55,№40.
	
	

	III  четверть

	17.
	1
	Множество. Подмножество.

Пересечение множеств.
	изучение нового
	Определение принадлежности элементов множеству и его подмножеству.
	с.3,№3.
	
	

	18.
	1
	Истинность высказываний со словами «НЕ», «И», «ИЛИ».
	комбиниро-

ванный
	Определение истинности высказывания со словом «не», «и», «или».


	№12.
	
	

	19.
	1
	Описание отношений между объектами с помощью графов.
	комбиниро-

ванный
	Построение графов.
	№12,№13.
	
	

	20.
	1
	Пути в графах.
	изучение нового
	Строение и описание пути в графах.


	№16,№17.
	
	

	21.
	1
	Высказывания со словами «не», «и», «или» и выделение подграфов.
	комбиниро-

ванный
	Выделение части ребер по высказыванию.
	№19.
	
	

	22.
	1
	Правило «если  – то».
	комбиниро-

ванный
	Составление схем.
	№20.
	
	

	23.
	1
	Схема рассуждений.
	изучение нового
	Составление схем рассуждений.
	№25.
	
	

	24.
	1
	Подготовка к контрольной работе.
	урок –обобщения
	Решение задач.
	№27.
	
	

	25.
	1
	Контрольная работа по теме: «Множество».
	урок проверки и контроля знаний
	Контроль и проверка  умений выполнять операции с множествами.
	
	
	

	26.
	1
	Повторение.
	урок-обобщение
	Работа над ошибками, решение задач.
	№33.
	
	

	IV четверть

	27.
	1
	Составные части объектов. Объекты с необычным составом.
	изучение нового
	Описание предмета с необычным составом.
	№5.
	
	

	28.
	1
	Действия объектов. Объекты с необычным составом и действиями.
	комбиниро-

ванный
	Описание предметов с необычным составом.


	№8,№9.
	
	

	29.
	1
	Признаки объектов. Объекты с необычными признаками и действиями.
	изучение нового
	Описание предмета с необычными признаками.
	№12,№13.
	
	

	30.
	1
	Объекты, выполняющие обратные действия. Алгоритм обратного действия.
	комбиниро-

ванный
	Описание действий с помощью алгоритма.
	№16.
	
	

	31.
	1
	Подготовка к контрольной работе.
	урок-обобщение
	Решение задач.


	№19.
	
	

	32.
	1
	Контрольная работа по теме: «Действия объектов».
	урок проверки и контроля знаний
	Контроль и проверка  умений составлять алгоритмы.
	
	
	

	33.
	1
	Разбор контрольной работы.
	работа над ошибками
	Разбор характерных ошибок.
	№29.
	
	

	34.
	1
	Повторение.
	урок -обобщение
	Составление алгоритмов.
	№33.
	
	


В результате обучения учащиеся должны уметь:

— определять составные части предметов, а также, в свою очередь, состав этих составных частей и т. д.;

— описывать местонахождения предмета, перечисляя объекты, в состав которых он входит (по аналогии с почтовым 
     адресом);

— заполнять таблицу признаков для предметов из одного класса: в каждой клетке таблицы записывается значение 

     одного из нескольких признаков у одного из нескольких предметов;

— выполнять алгоритмы с ветвлениями, с повторениями, с параметрами, обратные заданному;

— изображать множества с разным взаимным расположением;

— записывать выводы в виде правил «если  — то»;

— по заданной ситуации составлять короткие цепочки правил «если  —  то».
